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TALLER 2: VAMOS A IMAGINAR UN PROYECTO
Objetivo: Pensar una idea de proyecto que solucione un problema de la comunidad.

Instrucciones para el aprendiz:
Completa el siguiente formato sencillo con tu idea.

1. ¢Qué problema quiero solucionar?
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2. ¢Qué quiero hacer para mejorar ese problema? (miidea de proyecto)
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3. ¢Qué personas pueden ayudarme? (vecinos, lideres, asocjacion, etc.)
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4. ¢Qué materiales o cosas necesito para empezar?
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